
2017년 상반기 HTC VIVE X 진출 팀
연번 지역 회사명 콘텐츠

1
벤쿠버 cognitiveVR

·VR 3D 공간 분석 및 사용자 피드백 도구
·AR 3D 공간 분석 및 사용자 피드백 도구

http://cognitivevr.co/

2
샌프란
시스코

Construct 
Studio

·대화식 VR
·The Price of Freedom(STEAM) 영어, 중국어 지원
https://www.constructstudio.co/

3
시카고

Phosphor 
Games

·슈팅게임 VR
·멀티 플레이어 슈팅 게임 (STEAM) - 18세 이상

http://phosphorgames.com/blog/

4
샌프란
시스코

HyperfairVR
·SaaS 웹 기반 소셜 VR
·아바타를 통해 VR에서 고객,직원과 연결, 상호작용, 협업 등 소통

http://www.hyperfair.com/

5
Limitless

·클라우드 기반 플랫폼
·모션컨트롤을 통한 캐릭터 애니메이트

http://vrlimitlessltd.com/

6
샌프란
시스코

MINDESK
·상용 CAD 소프트웨어 이용한 몰입 형 인터페이스
·VR에서 모델 구축 등 클라우드에서 실시간 공동 작업 수행

http://www.mindeskvr.com/site/

7
REALITEER

·인지 행동 치료(CBT) 기반 프로그램 개발
·약물 남용, 불안 및 우울증 치료

http://www.realiteer.com/

8
The Rogue
Initiative

·AAA영화 대화 형 엔터테인먼트 제작
·할리우드 인재들과 협업
http://therogueinitiative.com/

9
샌프란
시스코

Subdream
·소셜 VR 게임 스튜디오
·멀티 플레이어 게임 출시 계획

https://www.subdreamstudios.com/

10
산타 

모니카
Vertebrae

·VR / AR 네이티브 광고 플랫폼
·360 모바일 비디오 광고 제공

http://www.vertebrae.io/

11
샌디에
이고

Mint Muse
·몰입형 오디오 기술
·캡처장치, 몰입형 오디오, SDK, VR 실시간 방송 솔루션

http://mintmuse.com/

12
Hexa

·2D 사진을 3D로 자동 변환
·VR/AR 마켓 중심

https://www.hexa3d.io/

13
상하이 Vito

·VR 교육 게임 스튜디오
·자연, 과학, 역사, 사회 등 물리적 환경 시뮬레이션 포함

http://www.vitoreality.com/

14
Invrse

·물리적 현실과 가상현실을 융합(목표)
·고유의 인터페이스 디자인 및 터치 입력

http://www.invrse.com/

15
샌프란시스코
도쿄, 베이징

PlusOne ·AR + AI(인공지능) 개발

http://plusone.space/

16
중국 심천 Multiverse

·VR 게임제작 스튜디오
·Reveries: Dream Flight(Oculus)

http://www.multiverseinc.com/
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17
상하이 Red Accent

·콘솔, PC, 모바일용 게임 개발
·스포츠 및 모험 타이틀 제작에 종사

http://red-accent.com/
18

뉴욕 Byond ·클라우드 기반 VR 게시 플랫폼
http://www.byondvr.com/

19
몬트리올

뉴욕, 베이징
OVA

·StellarX
·일반사용자 VR 환경 개발 도구

http://ovagc.com
20

베이징 Transmind ·멀티 플레이어 게임
http://www.naochuanyue.com

21
샌프란시스코 Aurora AR

·증강현실 유리 광학 장치 설계(목표)
·135도 시야, 독립 싱행 장치
http://auroratechar.com/

22
Kiwi 

Technology
·RGB 카메라를 통해 3D 그래픽, 시각효과, 감지 및 추적기술 제공
·2017년 상반기 모바일, VR SDK 등 다수의 장치에 채택 
https://apps.kiwiapp.mobi/

23
중국
심천

Shengda ·위험한 실험/교육을 대체하기위한 VR 솔루션 제공

http://shengda-edu.sxl.cn/

24
Brokencolors

·사용자 시선, 얼굴 표정 등을 감지하여 몰입감 증대
·사용자 인터페이스의 다양화 
http://brokencolors.com/

25
대전 bHaptics

·시각, 청각, 촉각 피드백을 이용한 VR
·햅틱 장치 및 소프트웨어를 통한 피드백
http://www.bhaptics.com/

26
바르셀로나,

스페인
SoccerDream

·축구 훈련 VR 기술 개발
·움직임 반응형 VR 입력 기술

http://www.soccerdream.com/

27
Opaque
Space

·시뮬레이션 VR
·NASA와 협업으로 우주비행 교육 VR 게임 Earthlight 개발 중
http://www.opaque.media

28
Snobal

·비즈니스 VR 도구 제작
·설계, 공동작업 등 가상현실 환경 관리 분석 지원

http://snobal.io/

29
코스타리카,

산호세, NASA
Memora

·360 VR 카메라 제조 업체
·6cm 소형, AI 탑재

http://luna.camera/

30
Xikaku

·산업 및 의료 분야 AR App 개발 업체
·X-Visor 실시간 센서 데이터 오버레이를 사용한 정밀하고 효율적인 
기계 분석 및 시각화 시스템

http://www.xikaku.com/

31
부산 Appnori ·전체연령이 이용가능한 스포츠 중심 VR 게임 개발 업체

http://www.appnori.com/

32
서울 VRANI

·대화 형 캐주얼 VR 콘텐츠 제작 업체
·Easy, Extreme, Interactive, Multi 

http://vrani.co.kr/

32
대전 TEGway 

·열전 소자(F-TED) 제조업체
·ThermoReal 솔루션
·F-TED 기술을 기반으로 VR/AR에서 온도 등을 느낄 수 있는 솔루션

http://vrani.co.kr/


