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전 세계로 뻗어 나가는 K-콘텐츠

·  뮤직비디오유튜브 조회 수 5억 뷰 돌파

·  K팝 아티스트 최단 기록 갱신

·  K팝의 지역성 탈피, 세계적 대중화 사례

·  글로벌 누적 조회수 143억 뷰 웹툰 <나혼자만 레벨업> 원작

·  글로벌 141개국 다운로드 1위, 21개국 매출 1위

·  K-웹툰이 게임으로 확장해 성공한 첫 글로벌 사례

<나혼자만 레벨업: 어라이즈>
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국내 콘텐츠산업 주요 지표 현황

(조원)

´14~´23년 연평균 성장률

• 매출액(원화 기준): 5.2%

• 수출액(USD기준): 10.2%

(십억 달러)

05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23(E)

50

80

110

140

170

0

10

15

5

매출액

수출액



-5-

콘텐츠 수출 실적 및 환경

문화콘텐츠산업 수출업황 평가지수

• 문화콘텐츠 부문, 전 산업분야 비교 시 유일하게 103으로 업황 개선 기업수가 악화 기업 수보다 많다고 응답

콘텐츠 수출 확대 조건 : 상품경쟁력

• 수출업황 개선 이유: 상품경쟁력 상승, 원화 환율 변화

• 수출업황 악화 이유: 상품경쟁력 하락, 수출 대상국 경기 둔화

´24년3분기자료

전기전자 기계류 석유화학 자동차 섬유 신재생에너지 선박 문화콘텐츠
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88 83 88

89
97 98

103
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최근 성과 * 24년 기준

• 브랜드 기반의 콘텐츠IP 라이선싱 확대

- 금융, 제조, 유통 등 이종산업 대표 대기업과의 협업 추진

* 롯데월드, 신한금융, S-OIL, 현대백화점, 카카오

1

• 방송영상콘텐츠 IP 개발역량 강화

- OTT특화 지원 통한 국내제작사 IP 확보 강화

- IP 개발과 제작 패키징 지원 사업모델 신규 구축
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최근 성과 * 24년 기준

• 해외 비즈니스 센터 2.5배 확대

- 한국콘텐츠진흥원 해외비즈니스센터 22개국 25개소 운영(2024.11. 기준)

• 해외 비즈니스센터 역할 강화

- 현지 정보제공, 비즈매칭, 계약 등 전단계 업무지원

→ ’23년 계약지원 146건, 비즈매칭 4,075건 지원

• 관계부처 합동 한류 마케팅 사업 추진

- 관계부처 협업을 통해 콘텐츠, 농식품, 수산식품, 소비재(브랜드K) 등 추진

- 한류 및 연관 산업 합동 해외홍보관 운영(인도네시아, UAE)

2



-8-

최근 성과 * 24년 기준

• 10개 선도기업 협력 <뉴콘텐츠아카데미> 개원 및 운영

- 경쟁률 4:1, ‘위밋어워즈 장관상’, ‘콘텐츠유니버스 코리아 최우수상’ 수상

• 네이버웹툰·구글플레이 협력 지역 콘텐츠기업 육성

- 사업 2기 추진(2024~2025)

• 카카오IP 협력 ‘콘텐츠가치평가’ 신설

- 보증 서비스 개시(2023. 12.) 후 IP 활성화를 위한 자금 조달 지원 중

3
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K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향
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2025년 한국콘텐츠진흥원 예산

104,414 

98,026 

75,137 

63,206 

51,060 

33,438 
28,751 

25,059 
21,479 21,033 

15,500 

8,323 7,846 
4,807 4,268 3,621 2,925 

40,459 

총 예산 6,093억 원, 전년 대비 3% 증액

· 만화·웹툰 분야 84억 원 증액 (전년 대비 167%)

- 글로벌 웹툰IP 제작지원, 현지화 콘텐츠 발굴 지원,

다양성만화 제작지원 등

· 수출 분야 149억 원 증액 (전년 대비 125%)

- 해외시장진출기반조성(거점 및 기업지원센터), 

한류 연관산업 지원 등

· 지역콘텐츠 지원 분야 58억 원 증액 (전년 대비 113%)

- 지역 특화 콘텐츠 개발지원 등

· 연구개발(R&D) 분야 60억 원 증액 (전년 대비

106%)

- 문화기술전문인력양성 등

* 정부 전체 예산 증감률 2.5%

* 단위: 백만원2025년 분야별 예산 현황
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K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향

* 내부 도출 과제, 체계적 추진을 위한 점검 체계 운영 예정



-12-

K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향

* 내부 도출 과제, 체계적 추진을 위한 점검 체계 운영 예정
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K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향

* 내부 도출 과제, 체계적 추진을 위한 점검 체계 운영 예정
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K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향

* 내부 도출 과제, 체계적 추진을 위한 점검 체계 운영 예정
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K-콘텐츠 글로벌 4대 강국 도약을 위한 4대 중점 추진 방향



2024년 대표 성과
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K-콘텐츠의 시작과 성장을 모두 함께
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K-콘텐츠로 더 멀리, 더 높이!

2024년 대표 성과
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도약을 위한 기반은 더욱 단단하게

2024년 대표 성과
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수출전략 기능 강화

수출전략

• 콘텐츠 수출전망 조사, 콘텐츠 수출

종합전략(KOCES 2025) 수립

• 수출전략회의, 수출자문회의 개최

- 수출사업 협업 및 정책환류체계 구축

• 해외수출 다변화 및 체계적 지원 강화

- 웰콘 활성화, 해외심층정보제공

한류 연관산업 지원으로

동반수출 확대

연관산업

• 관계부처 합동 한류 연관산업 지원 확대

- (한류박람회) 24년 2회 → 25년 3회

- (해외홍보관) 2개소 설립 및 운영

- (한류마케팅) K-콘텐츠 활용, 연관산업

동반 해외진출 지속 지원

K-콘텐츠 해외진출 확대

해외진출

• 해외비즈니스센터 전략적 확대

* (24년 25개 → 25년 30개 )

• 신흥시장 개척 지원

- 미주, 유럽, 중동 등 신시장 개척을

위한‘K-콘텐츠 엑스포’ 4회 개최

-20-

2025년 중점 추진 방향
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전년 대비 주요 개선사항



지원사업지원사업

진출단계

사업영역

성숙

초기

정보제공 및 컨설팅 한류 연관산업 수출지원 콘텐츠 수출마케팅 지원

진입
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콘텐츠 해외진출 지원 체계

정책지원

해외거점운영
(252.25억원)

관계부처 합동
한류마케팅

지원
(50억원)

기업
맞춤형

해외심층
정보제공
(15억원)

해외진출
종합컨설팅

지원
(67.48억원)

관계부처 합동
해외홍보관

운영
(110억원)

콘텐츠
해외시장
개척지원

(80.54억원)

관계부처 합동
한류박람회
(120억원)

대한민국 콘텐츠대상
해외진출유공부문

(0.63억원)해외마켓
참가지원 및
기업자율형

해외진출지원
(460억원)

인도네시아
문화인재양성_ODA

(7.5억원)
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해외거점 운영(수출지원팀_아시아중동 / 미주유럽)
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방송/애니 IP 중심의 전과정 지원체계 강화

• (방송/애니) 중소제작사IP확보지원을

통한 기업경쟁력강화

• (방송/애니) IP기반 창작역량 강화 및

IP 개발-확보-활용지원

• (방송/애니) IP 기획-제작-후반-유통

가치사슬전주기 지원

공공/공정 산업생태계 조성

• (방송) AI, 가상‧증강현실등 신기술 접목

• (방송) 표준·공정계약등 공정생태계조성

• (방송) OTT 플랫폼 베리어프리환경 구축

지원 강화

수출/유통망 다변화 및 수익 다각화

• (방송) 유통 다변화를 통한 수익 창구 확대

• (방송) BBC Studios, Viu 등 글로벌

플랫폼과공동제작/투자협력확대

• (애니)타장르 유통플랫폼및 OTT플랫폼

협업 강화

수출·유통 지원
고도화

-25-

2025년 중점 추진 방향

다양성 확보
공정생태계

경쟁력 있는 IP
지속발굴
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방송 분야 주요 개선사항
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애니메이션 분야 주요 개선사항



지원사업지원사업

방송영상콘텐츠 기획개발 지원
기획개발 사업화지원

(75.6억원)

사업대상

사업영역

중견기업

창작자

기획 지원 제작 지원 유통/글로벌진출 지원

애니메이션 기획개발지원(30억원)

방송영상콘텐츠
후반작업 지원

(180억원)

초기기업

방송영상콘텐츠
제작지원

(45.7억원)

애니메이션
제작지원

- 초기본편
- 본편/시즌/IP활용
- 청장년층
- 극장용(장편)

(209억원)

중소기업 글로벌
도약지원
(55억원)

OTT글로벌유통
활성화 지원

(20억원)

스튜디오큐브
(17.3억원)

DMS제작센터
(12.4억원)

국제방송문화
교류지원

(13.3억원)

방송영상
콘텐츠

해외진출
활성화 지원
(38.2억원)

애니메이션
해외진출지원

(19.3억원)

직접지원/선별지원
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방송/애니메이션 분야 사업 구조도

간접/유통지원

OTT특화
방송영상
콘텐츠

제작지원
(302.8억원)

애니메이션
유통지원

(3억)

독립 애니메이션 유통지원
(1.5억원)

독립 애니메이션 제작지원
(8.5억원)



본부 예산 총괄표
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게임/신기술 신성장 동력 발굴

• 콘솔산업 성장 구조에 따른

3단계 맞춤형 지원사업 마련(신설)

• AI 기술 특화장르 지원 확대(개선)

성과 창출을 위한 사업 효율화

• 콘솔게임 2년에서 3년과제로 추진(신

설)

• 우수 기능성게임 후속 지원 (강화)

게임/신기술 생태계 역량 강화

• 대기업 협력 인디게임 지원 체계 마련

(신설) (대중소 동반성장 지원)

• 신성장 분야 인력 교육 및

글로벌 교류 협력 강화(신설)

신성장 효율화역량

-31-

2025년 중점 추진 방향



생태계
역량 강화

성과창출
사업효율화

전년 대비 주요 개선사항

-32-



사업대상

사업영역

기업

대국민

기획 지원 제작 지원 유통 지원

게임상용화 제작지원
-다년도게임콘텐츠 제작지원

(13,862)
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게임산업/신기술 사업 구조도

게임상용화 제작지원
-신성장게임콘텐츠 제작지원

(9,750)

문화교육/인프라

창작자

게임 유통지원
(14,408)

단위(백만원)

건전 게임문화 교육 확대(3,860)

건전게임문화 확산
- 게임 다양성 지원 및 문화 확산( 1,850)

이스포츠 대회 개최(820)

인재양성(5,204)

글로벌게임허브센터 운영
( 3,794)

게임국가기술자격검정( 270)

인공지능 콘텐츠 제작지원
(7,000)

기능성게임콘텐츠제작지원
( 2,548)

인공지능 콘텐츠 페스티벌 개최(1,000)

게임산업팀

콘텐츠문화팀

게임기반
조성팀

신기술융합
콘텐츠팀

게임기획 지원
(5,650)

신기술융합콘텐츠 체험 거점운영
(4,000)

신기술융합콘텐츠
글로벌 페스티벌 개최 (3,500)

이스포츠 전문인력 양성 지원(1,000)
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2025년 중점 추진 방향
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장르별 전년 대비 주요 개선사항



지원사업지원사업

이야기 창작발전소 운영

(3억원)

사업대상

사업영역

중견기업

창작자

스토리 창작기반 조성 우수 스토리 IP 발굴 스토리 IP 사업화 유통/비즈니스지원

스토리움

우수 스토리

매칭 제작지원

(10억원)

초기기업

대한민국스토리공모대전

(콘텐츠대상-스토리부문)

(9억원)

스토리움

활성화

지원

(10.21억원)

스토리-만화

(웹툰)

해외진출

지원

(4억원)

※스토리-만화

(웹툰) 해외

진출 사업

통합운영

이야기산업활성화
(총 36.21억원)
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지원사업

콘텐츠IP진흥본부: 스토리 지원 사업 구조도



지원사업지원사업

사업대상

사업영역

중견기업

창작자

기획 지원 제작 지원 유통/비즈니스지원

신규 캐릭터 IP 
매니지먼트 지원

(2.2억원)

K-콘텐츠
연계

연관산업
비즈매칭
기반조성
(3억원)
*신규

콘텐츠
IP 

라이선싱
빌드업
(7억원)

초기기업

콘텐츠 IP 
라이선싱

지원
(45.7억원)

캐릭터
라이선싱 페어

(8억원)

콘텐츠IP
라이선싱
해외마켓
참가지원

(10.3억원)

대한민국
콘텐츠 대상

(캐릭터 부문)
(0.6억원)

라이선싱
콘퍼런스
(5억원)

공모사업
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콘텐츠IP진흥본부: 캐릭터〮 라이선싱 지원 사업 구조도

신규 캐릭터 IP 기획개발 공모
(3.5억원)

한류연계
협업

콘텐츠
기획개발

지원
(49.2억원)
*이관/신규

콘텐츠IP마켓
(18억원)

타사업중캐릭터〮라이선싱분야와연계해콘텐츠IP전략팀에서수행하는사업

콘텐츠 IP 사업화 및 유통 지원
(총 152.5억원)
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콘텐츠IP진흥본부: 만화〮 웹툰 지원 사업 구조도

지원사업지원사업

사업대상

사업영역

중견기업

창작자

기획 지원 제작 지원 유통/비즈니스지원

초기기업

다양성만화
제작 지원

(24.6억원)

월드웹툰
페스티벌 및

어워즈
개최 등

(16.1억원)
〮

대한민국
콘텐츠 대상
(만화 부문)
(0.8억원)

창작 초기단계 지원
(8억원)

해외전시
참가 및

해외 진출지원
(52억원)

웹툰 분야 벤처기업
육성 지원
(10억원)

만화 웹툰 해외플랫폼
구축 및 운영지원

(18억원)

글로벌 웹툰IP
제작 및 웹툰 현지화

콘텐츠 발굴 지원
(65.5억원)

만화〮 웹툰 지원사업
(총 195억원)
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콘텐츠IP진흥본부: 음악 지원 사업 구조도

사업대상

사업영역

기반조성

뮤지션 육성 제작 지원 해외진출 지원

중소기획사

뮤지션

공연제작사

온라인 공연 전문 스튜디오 운영(55.5억 원)

마케팅 지원

다장르 음악 제작지원
(13억 원)

다장르 공연 제작지원
(23억 원)

플랫폼 기반
대중음악 활성화지원

(뮤즈온, 신인뮤지션 지원)
(20억 원)

글로벌 뮤직 네트워크
구축 지원
(MUCON)
(18억 원)

신기술융합
음악 콘텐츠 개발지원

(46.79억 원)

현지 인프라 활용
해외진출지원

(Korea Spotlight,
해외음악쇼케이스)

(74.3억 원)

음악산업 사업
(총 250억원)
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콘텐츠IP진흥본부: 디자이너패션 지원 사업 구조도

사업대상

사업영역

형성기

패션 디자이너 육성 제작 지원 해외진출 지원

고도 성장기

초기 성장기

성숙기

[ 우수 패션 디자인 해외 확산 지원 ]

마케팅 지원

패션 디자인 시제품
제작지원
(8.6억 원)

신진 디자이너
액셀러레이터 지원

(6.74억 원)

지속가능 패션
활성화 지원
(9.8억 원)

컨셉코리아 패션쇼 및 비즈니스 지원
(17.37억 원)

더 셀렉츠 쇼룸 및 수주회 참가 지원
(14억 원)

국내 패션 수주회 '패션코드’ 개최
(13.5억 원)

디자이너패션 장르 지원
(총 78.4억원)
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콘텐츠기반본부 역할(Mission)

글로벌 전문 인재 양성 콘텐츠 기업 육성 지역 콘텐츠 산업 균형 발전

콘텐츠 금융 지원



• 민간 주도 콘텐츠 스타트업

지원 체계 확대 운영

• 글로벌 진출 성과 극대화를 위한

전략적 해외진출 지원체계 구축

• 론치패드-마켓-스타트업콘

사업간 연계 강화
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2025년 중점 추진 방향

인재양성
민관

복합금융
활성화

스타트업
육성

지역
콘텐츠 산업
전략 강화

융·복합 글로벌 리더 양성

산업 가치사슬 중심 리더 양성

민간자금 유도 확대

한정적 정부자금 한계 극복

입체적 스타트업 육성

네트워크 및 해외 진출 확대

지역 균형 발전

지역 특화 콘텐츠 전략 강화

• 산학협력 글로벌 창의인재 양성

고도화

• IP기반 기획창작 인재양성 강화

• AI연계 신기술 콘텐츠 제작 선도

인재양성

• 글로벌 트렌드 및 마케팅

교육 강화

• 민간 전문기관 중심 성장

단계별 지원 시스템 마련

• 콘텐츠가치평가장르 및

연계펀드 규모 확대

• 지원사업 연계보증 및

보증연계 투자 등 복합금융

• 글로벌 투자유치 확대

• 정책 지원을 위한 법제도 개선

• 지역 특화 콘텐츠 전략 강화

• 지역 콘텐츠 기업 자금 조달 기회 확대

• 지역 콘텐츠 인프라 성과 다각화 및

환류체계 강화

• 타산업 연계 지역민 문화향유 확산을

위한 프로그램 다양화



① IP 중심 창작인력 양성 강화

② AI연계 신기술 융복합 제작인력 양성 확대

③ 우수 프로젝트 등 사후지원 강화

① 시장 선도형 인재양성으로 프로그램 개편

② 글로벌 선도기업과 인력양성 협력 확대

① 민간주도 성장지원으로 기업성장 가속화

② 투자매칭, 투자연계 인센티브 지원으로

콘텐츠 분야 투자 활성화 기대

① 2~3년 단계별, 다년간 성장 지원 프로그램

운영으로 기업 성장 견인

② 창업기업 성장을 위한 사업화 연계 지원
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전년 대비 주요 개선사항



① 가치평가연계펀드6호 신규결성(예정)

② 제작지원 연계보증 전사업 확대

③ 연간 350억 원 규모 확대

① 지역 특화 콘텐츠 전략 다양화 및 지원확대

(지역 특구, 거점, 센터 조성 등)

② 문화선도산단 지원사업 신규 추진

① 미주 및 아시아 등 해외 투자유치 확대

② 총 4회 내외 현지 투자유치설명회 개최

③ 콘텐츠 기업 30개사 내외 및 투자사(VC 등)  

① 국내˙외 오픈이노베이션으로 해외 PoC, 투자 활성화

② 전략수출지역 대상 집중형 해외진출

③ 생성형 AI 등 분야별 집중 프로그램 운영
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전년 대비 주요 개선사항
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사업대상

전문인력
(현업인)

창작리더 양성 제작리더 양성

예비창작자

콘텐츠 창의인재동반
(106억원)

전문 멘토링

트렌드리더 양성 선순환 구조

웹툰 창제작 인력양성
(작가, PD)
(20억원)

지역 연계 교육

정예 창작인력 양성 교육
(9억원)

웹툰 창작인력 양성

OTT

방송영상

콘텐츠

전문인력

양성

(10억원)

콘텐츠 수출

전문인력 양성

(20억원)

콘텐츠 현업인 재교육

(10억원)

EDU

KOCCA

사이버

콘텐츠

아카데미

(10억원)

콘텐츠

문화광장

(10억원)

OTT

콘텐츠

특성화

대학원

(19억원)

콘텐츠

인재

캠퍼스

(28억원)

신산업
인재 양성

OTT 제작
인력 양성

글로벌
마케터 양성

현업인 역량 고도화

콘텐츠
저변 확대

콘텐츠
테스트베드

교육 인프라

뉴콘텐츠

아카데미

(91억원)

신기술
융합교육

사업영역

콘텐츠 인재양성 사업구조(33,438백만원)
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인프라 지원 단계별 성장지원 해외진출 지원

도약성장

예비창업

초기
창업

CKL

기업지원센터

(84억원)

뉴콘텐츠

기업지원센터

(35억원)

콘텐츠 기업육성 사업구조(21,479백만원)

아이디어 사업화 지원 (8.68억)

액셀러레이터

연계 지원

(23.4억원)

선도기업 연계

동반성장 지원

(8.4억원)

투자 연계

지원

(30억원)

론치패드(글로벌액셀러레이팅), 

해외마켓, 스타트업콘

(25.3억원)액셀러레이터

선도기관

민간투자

창업보육기관

사업영역

사업대상



투자

인프라 조성

콘텐츠기업 투·융자 지원 구조(17,768백만원)

융자

기타

기획 단계 제작 단계

방진재원 융자지원 시설구축자금 방진재원 융자지원 프로그램 제작자금 (135억원)

콘텐츠가치평가 (15.08억원)

콘텐츠 기업 통합 IR 지원( Knock 운영) (6억원)

문화산업보증

완성보증

특화보증
기획보증

이차보전

문화산업전문회사 등록 / 변경 / 해산(0.6억원)

글로벌 투자유치 지원(Uknock 운영)(21억원)

복합금융

콘텐츠 IP보증

수출보증(예정)

사업화 단계 성숙 단계

제작보증 사업화보증

콘텐츠기업 투융자기반조성

(42.68억원예산)
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보증

방송영상진흥재원 융자지원

(135.1억원예산/135억원공급)

사업구분

사업영역
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지역 콘텐츠 진흥 사업 구조(51,160백만원)

인프라 운영 지원 지역 특화 콘텐츠 전략 지원 지역민 문화 향유

지역 콘텐츠
기업지원

센터

(11개소, 
4,400백만원)

지역특화콘텐츠
개발지원

(16개소,
18,130백만원)

지역기반
게임산업육성

(12개소, 
15,776백만원) 지역

음악창작소
프로그램
운영지원

(16개소, 
1,700백만원)

이스포츠
상설경기장

운영 및 조성

(4개소,
500백만원)

*1개소조성
(충남, 554백만원)

지역 콘텐츠
코리아랩

(15개소,
7,500백만원)

문화선도산단

(3개 산단,
1,500백만원)

콘텐츠
체험관 운영
(600백만원)

진천 스토리
창작클러스터

(400백만원)

사업영역

사업대상
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