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융합형 XR·메타버스 전문인력 양성 교육 참가신청서
)

	Ⅰ. 참가신청서

	과 정 명
	메타버스와 게임 콘텐츠를 위한 리얼타임 3D Asset 제작 기초교육

	성	명
	
	남	여
	연 락 처
	

	생년월일
	
	휴대전화
	

	현거주지
	
	e - m a il
	

	최종학력
	기간
	학교명 및 학과명
	비고

	
	
	
	졸업	졸업예정	수료	중퇴

	경력 또는 관련 경험
	근무처
	근무기간
	직급
	담당업무

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	※ 과학기술정보통신부, 한국메타버스산업협회, 정보통신산업진흥원은 개인정보보호법상 시행으로 인한 신청인의 개인정보를 다음 의 목적으로 보유하고 활용합니다. 개인정보수집 동의를 거부하실 수 있으며, 다만 이 경우 프로그램 참가신청이 제한될 수 있음에 유의하시기 바랍니다.




위와 같이 제작역량 강화교육 참여를 신청하며 기재한 내용이 사실임을 서약합니다.

2023년	월	일
신청인	(서명 생략)



	Ⅱ. 자기소개서

	본인의 개발역량, 선수지식 등 현재 수준
(ex.유니티 중상급, 언리얼 중급 수준)
	

	



지원동기 및 목적
	

	






본 교육과정 수료 후 향후 기술 활용 계획
(ex.사내 프로젝트 및 포트폴리오 활용 등)
	

	
※ 작성요령(2페이지 이내 작성. 자기소개서는 교육생 선발 심사 기준이 됩니다.)
①본 교육과정에 지원한 동기 ②본 교육과정 수료 후 향후 기술 활용 계획 또는 성취하고자 하는 목표 등을 위주로 작성
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