
게임콘텐츠 인디 제작지원 사업 2021 Bu:Star ( ) 
형 모바일캐주얼 최종 선정결과 안내A ( ) 

게임콘텐츠 인디 제작지원 사업 에 대한 관심과 참여에 깊은 감사를 드리며2021 Bu:Star ( ) , 『 』
아래와 같이 형 모바일캐주얼 분야 부문 최종 선정결과를 공지합니다A .

사업개요□ 
ㅇ 사 업 명 게임콘텐츠 인디 제작지원 형 모바일캐주얼: 2021 Bu:Star ( ) (A _ )
ㅇ 사업목적 지역 게임기업의 글로벌 경쟁력 강화 및 게임콘텐츠 제작 활성화: 
ㅇ 사업기간 월 월: 2021. 6 ~ 10
ㅇ 사업내용 게임콘텐츠 제작비 지원 인건비 운영비 등: ( , )

진행경과 □ 
ㅇ 접수기간 재공고: 2021. 5. 11. ~ 5. 25. 17:00( )
ㅇ 현장실사 : 2021. 5. 31.
ㅇ 선정평가 : 2021. 6. 1.

선정결과□ 
ㅇ 선정과제

선정과제 목록은 나라도움 접수번호 순임 e※ 
※ 접수번호는 나라도움 시스템 내에서 확인 가능 로그인 사업수행관리 사업신청관리 사업신청현황e ( - - - )

ㅇ 후순위 예비과제 없음: 

향후일정 및 세부사항은 개별안내 예정□ 

문의처□ 
ㅇ 게임사업부 담당자 - Tel : 051-749-9154 / E-mail : kkl0528@busanit.or.kr

분야 접수번호 과제명 업체명

모바일
캐주얼

A0080524000185 모기전쟁 컴업

A0080524000187 Infinity Zombies 더블스택

A0080525000079 캐주얼 액션 건슈팅 게임 가칭 뮤탄트“ ” 스튜디오 봉


